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HERRAMIENTA DE PUZZLE O 
JIGSAW UTILIZADA EN 

ENSEÑANZAS DE FISIOLOGÍA 
VETERINARIA Y EN MÁSTER

https://www.nicepng.com



Objetivo

Desarrollar un aprendizaje autónomo, colaborativo y dinámico
mediante la herramienta puzzle, combinada con el uso de otras
herramientas online en los estudiantes de fisiología veterinaria y
máster



seminario teórico- práctico 
de fisiología primer año 

del grado tras la teoría del 
sistema orgánico https://sociologiaula.wo

rdpress.com

Las instrucciones y los casos a 
tratar en el seminario para la 

sesión se cuelgan previamente  
en el campus virtual de la 

asignatura

Métodos
Puzzle



En el aula u online:
Exposición de los
temas por cada
“experto” en cada
grupo.
Los estudiantes
preguntan al
“experto” y el
profesor supervisa

En el aula:
Discusión y
análisis de los
casos bajo
supervisión del
profesor
Resolución de
caso práctico
entre todos

30 
minutos

En casa:
El “experto” de cada
tema propuesto
realiza el trabajo
autónomo de
comprensión y
profundización del
tema previo a la
sesión

franciscossk.wordpress.com

Dividir al grupo 
entero en grupos  
de 5 estudiantes

Métodos
Puzzle

10 
minutos

Al final: a veces hago test individual o por equipos para comprobar si han aprendido y
siempre pido la opinión



Métodos Tiempo: 50 minutos

Stopwatch



Resultados

•Las palabras con mayor peso en la nube de palabras suelen ser tipo:
interesante, útil, entretenido y rápido.



Conclusiones

Desarrollo de las competencias disciplinares del seminario y transversales
de búsqueda de información, comunicación, uso del lenguaje técnico,
capacidad de análisis y discusión y capacidad de trabajo en grupo

Experiencia del docente y del estudiante positiva aunque con la falta de
tiempo como mayor problema para el desarrollo de la experiencia



Material disponible en tes teach días antes de la clase para su preparación 

Máster universitario en
Producción y Sanidad
animal

Métodos

6 alumnos: 3 grupos de 2 personas, 3 temas
de trabajo



Expertos de un mismo tema se reúnen, ponen en común la información  y 
elaboran una diapositiva (45 min)

Máster universitario en
Producción y Sanidad animalMétodos

Cada experto vuelve a su grupo base y comunica al resto de personas del
grupo la información de la diapositiva que han hecho los expertos (15
min). Todas las personas del grupo tienen que recibir información y
asimilar todos los temas

Resolución de un caso práctico (30 min) 

Examen on line (socrative) y encuesta en papel

www.tumblr.com



Resultados

Test on line: todos respondieron a todas las preguntas, la media de 
respuestas acertadas fue de 7,7 Encuesta: 

•Valoración general 
7,5±1,5
•Repetiría la 
experiencia 83,3%
•Le resulta Útil 
100%
•Valoración del 
trabajo en equipo 
66,6%
•Valoración 
aprendizaje trabajo 
autónomo 100%
•Comentarios 
diversos (falta de 
tiempo para 
preparar bien los 
temas, les gustan 
las aplicaciones…)



Conclusiones

Difícil motivar a los alumnos de máster a que preparen los temas previos
a la clase

Se fomenta la capacidad de síntesis, discusión y análisis con la
actividad

Mejorar los tiempos…
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