
Facultad de Veterinaria 
 Universidad Complutense de Madrid         PROYECTOS DE INNOVACIÓN 

 

1 
 

  

PROYECTOS DE INNOVACIÓN-CONVOCATORIA 2020-2021 
AÑO Nº Proyecto MODALIDAD  TÍTULO RESPONSABLE 

2020 11 INNOVA-DOCENCIA 
Uso de la tableta digital como apoyo en la docencia on-line o clase invertida en 
contenidos de Nutrición y Alimentación Animal del grado en Veterinaria y Ciencia 
y Tecnología de Alimentos. 

REY MUÑOZ, ANA ISABEL 

2020 24 INNOVA-DOCENCIA Generación de recursos educativos innovadores para la docencia virtual en 
industrias alimentarias. GARCÍA LACARRA, TERESA 

2020 25 INNOVA-DOCENCIA Hacia un massive online open course (mooc) para la enseñanza/aprendizaje de la 
higiene y seguridad alimentarias.  CINTAS IZARRA, LUIS MIGUEL 

2020 46 INNOVA-DOCENCIA 
Creación de un modelo anatómico 3D y de realidad virtual para el aprendizaje de 
la anatomía veterinaria, la endoscopia digestiva alta y la planificación quirúrgica 
en el perro. 

ROJO SALVADOR, CONCEPCION 

2020 47 INNOVA-DOCENCIA 
Aprendizaje basado en proyectos y aula invertida de la asignatura de Bioquímica 
del grado de Veterinaria: elaboración de nuevo material docente y empleo de la 
red social YouTube como vía de divulgación y evaluación. 

TORRES MOLINA, MAGDALENA 
ISABEL 

2020 56 INNOVA-DOCENCIA Prácticas online y cinefórum para el estudio de las zoonosis alimentarias. GIBELLO PRIETO, ALICIA 

2020 95 INNOVA-DOCENCIA 
Aprendizaje global, flexible y personalizado para atender la diversidad en el aula, 
mediante el uso del flipped learning, a través del uso integrado de un sistema 
virtual de respuesta en el aula, y otras herramientas tacs digitales. 

PINO SANS, JAVIER DEL 

2020 105 INNOVA-DOCENCIA Desarrollo de material audiovisual aplicable a distintas prácticas de Fisiología 
para su utilización en un entorno virtual. GONZALEZ GIL, ALFREDO 

2020 110 INNOVA-DOCENCIA Creación de un atlas online de micología clínica veterinaria. GARCÍA SÁNCHEZ, MARTA 
EULALIA 
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AÑO Nº Proyecto MODALIDAD TÍTULO RESPONSABLE 

2020 146 INNOVA-GESTIÓN 
CALIDAD 

Estrategias colaborativas de integración de recursos docentes en línea para la 
mejora del proceso de enseñanza/aprendizaje del grado en veterinaria entre las 
facultades españolas donde se imparte dicha titulación. 

DIEZ MARTÍN, AMALIA 

2020 165 INNOVA-DOCENCIA Página web orientada a la evaluación toxicológica “in silico” de nuevas sustancias 
con interés biológico. RAMOS ALONSO, EVA 

2020 168 INNOVA-DOCENCIA Aplicación de la resonancia magnética en el diagnóstico neurológico de animales 
exóticos. 

GONZALEZ SORIANO, JUNCAL 
MILAGROS 

2020 169 INNOVA-DOCENCIA Educación & Retorno post pandemia: SARS-CoV-2, Autocuidado, Bioseguridad, 
Salud emocional y Compasión consciente. LUCAS BURNEO, JOSÉ JULIO DE 

2020 252 INNOVA-DOCENCIA Casos clínicos virtuales para el aprendizaje de las enfermedades parasitarias en 
veterinaria MONTOYA MATUTE, ANA 

2020 324 INNOVA-DOCENCIA BIOSLab 2.0: la bioseguridad más allá del laboratorio. PÉREZ SANCHO, MARTA 

2020 341 INNOVA-DOCENCIA Creación de la Historioteca Veterinaria: píldoras de conocimiento sobre historia de 
la veterinaria. MEANA MAÑES, Mª ARANZAZU 

2020 382 INNOVA-DOCENCIA Elaboración de material docente para la enseñanza de la exploración física del 
caballo. FORES JACKSON, PALOMA 

2020 408 INNOVA-DOCENCIA Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC) para la formación en cría y 
producción ovina. FUENTE VAZQUEZ, JESÚS DE LA 

2020 428 INNOVA-DOCENCIA GROSSPath 3D: Principales lesiones macroscópicas de decomiso en matadero en 
tres dimensiones. 

RODRIGUEZ BERTOS, ANTONIO 
MANUEL 

2020 444 INNOVA-DOCENCIA 
Nuevos recursos educativos para la adaptación de la enseñanza práctica de la 
anatomía veterinaria, a las nuevas necesidades de distanciamiento social y/o no 
presencialidad, generadas por la Covid19. 

MARTÍN ALGUACIL, NIEVES 


