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Resumen:  
Jugando a Virópolis los estudiantes aprenderán lo que son los virus y las enfermedades que producen, su 
tratamiento, diagnóstico y prevención, y disfrutarán conociendo más sobre los mismos, sin olvidar que los virus 
también pueden ser manipulados para estudiar diferentes fenómenos biológicos, o ser utilizados como 
vehículos vacunales. Para conseguir este objetivo, profesores de la Universidad Complutense de Madrid e 
investigadores virólogos hemos desarrollado un juego de ordenador, con pruebas objetivas de autoevaluación. 
En el juego, de estructura similar al Monopoly, hay que proteger a una Comunidad (“Virópolis”) de las 
infecciones víricas. Para ello hay que desarrollar infraestructuras que permitan fundar hospitales, laboratorios, 
empresas farmacéuticas y organizaciones de control y prevención de enfermedades víricas humanas, animales 
y de plantas.  La dinámica está pensada para varios jugadores, que avanzan por un tablero virtual distribuido en 
casillas según el número que indique un dado virtual. Al comenzar, los jugadores disponen de un número de 
puntos, que van incrementando o perdiendo a medida que transcurre el juego. Las casillas consecutivas están 
agrupadas de tres en tres, con temática similar. Los temas son “Enfermedades víricas humanas”, 
“Enfermedades víricas animales”, “Enfermedades víricas de plantas”, “Investigación”, “Diagnóstico”, 
“Antivirales y vacunas”, y “Prevención y control”. Los jugadores ven de forma inmediata si la pregunta ha sido 
respondida correctamente, junto con una explicación adicional que aclara la solución. Gana el que más puntos 
alcance. Se ha elaborado un número elevado de preguntas (más de 300) para que haya pocas probabilidades 
de que a lo largo de cada partida se repitan y la mayoría de ellas ofrecen información adicional. Las preguntas 
son de diferentes tipos tales como respuesta múltiple, verdadero-falso, emparejar cartas, relacionar las 
opciones de dos columnas, completar esquemas, o completar rompecabezas, por lo que se hace muy ameno. 
Se puede jugar en la página http://www.cbm.uam.es/sev/ 
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